
Soil Plus Static(静的解析)ソルバー不具合のお知らせ 

1．不具合の内容 

施工段階解析において、要素削除の処理を実施する際に要素削除の倍率の合計が１.0(倍)

にならない状態で、以降のステージで他の箇所の要素削除を行いますと、１つ目の要素削除

した要素の掘削解放力の処理に不具合が確認されました。 

なお、下記の条件が満たされる場合には本不具合は発生しません。 

(1) １つ目の要素削除の係数に 1.0を入力した場合 

(2) １つ目の要素削除の係数の合計が 1.0になってから次の要素削除を開始した場合 

 

不具合が発生する条件は図 1の不具合発生フロー図をご参照ください。 

 

図 1 不具合発生フロー図 

注）大規模静的(施工段階)解析オプションで実行した場合、本不具合は生じません。 

 



具体的に、施工ステージの設定画面で不具合が発生する事例を示します。 

 

【不具合発生無し】 

・掘削１は要素削除の倍率が 1.0のため、不具合は発生しない。 

 

 

 

 

・掘削２が開始される前に掘削１の要素削除の倍率の合計が 1.0のため、不具合は発生しな

い 

 

  

ステージ２で「掘削１」の要素削除の

倍率が1.0になっている

ステージ３で「掘削１」の要素削除の

倍率の合計が1.0になっている

（0.6+0.4)



・１ステージ内に複数のメッシュセットが存在しても同様に不具合は発生しない。 

 

 

  

ステージ２で「掘削１」と「掘削２」

の要素削除の倍率が1.0になっている



【不具合発生有り】 

・掘削１の要素削除の倍率が 1.0にならないうちに掘削２の要素削除のステージを設定して

いますので、不具合が発生します。 

 

 

 

 

  

ステージ２で「掘削１」の要素削除の

倍率が0.6の状態で、「掘削２」の要素

削除を開始している



2．該当ソルバー・バージョン 

本不具合が発生するオプション・バージョンは以下になります。 

＜ソルバー＞ 

Soil Plus Static(静的解析)ソルバー 

 

＜バージョン＞ 

全バージョン 

 


